Seminar Animace v Kostce

1. Nazev vzdélavaciho programu:

Uvod do problematiky vyuziti kreativnich technik animace
ve vyuce vytvarné vychovy na ZS, SS a v ramci vytvarného oboru ZUS.

2. Obsah - podrobny prehled témat vyuky:
e Uvod do animace

o Filmova a audiovizudlni vychova jako novy doplnujici nepovinny
pfedmét v ramci RVP, Koncepce F/AV pro ZS a gymnazia, obor
Medialni tvorba na ZUS

o Zakladni principy filmu

o Animovany film jako jeden z nejstarsich filmovych zanru

o Principy animace (snimani jednotlivych fazi pohybu digitalnim
fotoaparatem), princip pohybu ve filmu, plynulost pohybu, proména,
oziveni a kouzla animace

o Druhy animaci dle zpUsobu prace

= klasicka ,ru¢ni” (kreslend, ploskova, animace predmétd,
pixilace, animace loutek, plastelinova)

= experimentalni (malba na sklo, animace pisku, animace
svétla apod.)

= pocitacova (animace realizovana zcela v pocitacovych
programech, Flash a 3D animace)

o animacni techniky plosné a prostorové (feseni prostoru jednotlivych
animacénich technik, technika snimani)

o zakladni technické a technologické dovednosti potfebné ke klasické
animaci (nastaveni a prace s digitalnim fotoaparatem, stativem,
zakladni prace s daty, zakladni obsluha PC, jednoducha dprava
digitalnich fotografii, zaklady stfihu v jednoduchych stfihacskych
programech, zékladni prace s nahravacim zafizenim, prace na
prosvétlovacich bedynkach)



o postup tvorby animace a animovaného filmu (namét, scénar,
storyboard, vytvarna realizace, snimani/ vlastni animace, stfih, titulky,
ozvuceni filmu)

e moznosti vyuZiti animacni techniky ve vyuce

o rozdéleni technik dle technické a technologické naro¢nosti

= pro lstupeni ZS
= pro 2.stupen ZS
» pro vySSi stupnég, odborné vzdélavani

o animace jako prostfedek rozvijeni klicovych kompetenci v ramci RVP
(kompetence k Feseni problémd, kompetence socialni a personalni,
kompetence pracovni a kompetence ob&anské)

o kompetence k feseni problému - animace jako tvlréi, hrava technika
rozvijejici détskou fantazii, animace jako materialové a technicky
nendro¢na technika dostupna ve vyuce (technologické postupy
animace v ramci naplnéni svych predstav, technické a technologické
moznosti a varianty)

o kompetence socidlni a personélni - animace jako forma socializace
détského skolniho kolektivu (rozdéleni roli, prace v tymu rozvijejici
socialni komunikaci, schopnost spoluprace, odpovédnost a délba
roli)

o kompetence obcanské - animace jako prostfedek vyjadreni, oziveni
obrazy, kreseb, pribéhd, barev, linii, predmétdy, loutek

kompetence pracovni — vlastni pfiprava a realizace

3. Forma:
e Pfednaska

1) dvodni ¢ast spojena s prezentaci a videoprojekci
e F/AV vramci RVP, Koncepce F/AV, obor Medialni tvorba v ramci
ZUS
e zakladni principy filmu — ukazka fazi pohybu, prvni filmové zabéry,
zakladni filmovy jazyk
e principy animace - ukazka fazi pohybu nékterych animacnich
technik, zékladni moznosti (kouzla) animace



o ukazky vyslednic prace s détmi, studenty i dospélymi - vyuziti
jednotlivych technik v riznych ¢asovych dotacich, ukazky
jednotlivych animacnich technik z animacnich dilen a workshopU
uplynulych let

2) seznameni s technikou potfebnou k animaci obecné&, moznosti a
zkuSenosti

e Seminar a prakticka cviceni

e Seznameni s dostupnou animacni technikou

1. Préace s digitdlnim fotoaparatem, zéklady fotografie

2. Manipulace se stativem, rozdil ve snimani mezi animaci
ploSnou a prostorovou

e Uvodni praktické cvigeni na dané téma (dialogy)

1. Seznameni s rolemi (rezisér, kameraman, vytvarnik,
animator)

2. Animace s dostupnymi pfedméty (uzitkové, pfirodniny,
pfedméty z rdznych material()

3. Prace se symbolickou rovinou predmeétu, reseni
prostorovych vztah( a pohybu predmeétu, technické
moznosti.

e Spolec¢ny stfih — zaklady stfihu v jednoduchém stfihacském
programu Windows Movie Maker a ukazky stfihu v dalSich
stfihagskych programech (pro pokrogilé), napf Pinnacle studio,
Adobe Premiere

e Seznameni' s moznostmi ozvuéeni — databaze zvukd (vlastni, Ci
freewarova), zaznam zvuku na diktafon, dalsi moznosti zaznamu,
zékladni stfih zvuku.

e Zadani tématu — namét k vlastni etudé (Eeska pfislovi a réeni)

e Prace s namétem. Scénér filmu. Ukazky storyboardu, tvorba
obrazkového scénéare.

e Vytvarna pfiprava, vytvarna realizace

e Vlastni animace, snimani digitdlnim fotoaparatem.

e Stfih ve zvoleném stfihovém programu.

o Titulky.

e Ozvuceni konecného filmu.

Spole¢na projekce, reflexe, zhodnoceni



4. \zdélavaci cil:

UCASTNICI

e dokazi zaradit animacni techniky a animovany film do kontextu

filmové vychovy (audiovizualni vychovy)

osvoji si zaklady filmového jazyka na zakladé analyzy filmu

e pochopi princip animace

e zvladnou zékladni dovednosti pfi manipulaci s animacni technikou
(digitalni fotoaparat, stativ, tablet, mobilni telefon, PC, nahravaci
zafizeni, stfihové programy)

e si osvoji technologické postupy zakladnich druhl klasické ru¢ni
animace a zakladni praktické dovednosti nutné pro uspésné
zvladnuti animacni techniky v praktickém cviceni

e poznaji cely proces vzniku animovaného filmu od ndamétu, tvorby
scénare po strfih a postprodukci a dokazi jej aplikovat v praktickém
cviceni

e rozeznaji jednotlivé druhy animacnich technik formou ukazek,
chapou jejich princip a dokazi je prakticky vyuzit

e pochopi funkce jednotlivych roli v tymu (kameraman, animator,
rezisér, vytvarnik apod.) tak, aby dokazali vyuzit klicové kompetence
pro praci v tymu

5. Hodinova dotace + Harmonogram :

2 dny / 16 hodin

. Seznadmeni, obsah kurzu

. zéklady filmu, animovany film, druhy a zanry (ukazka Jifi Barta Zanikly
svét rukavic), analyza filmu zaméfena na filmovy jazyk - projekce
s rozborem

« Principy animace — ukazka

« Technika potfebna k animaci



« Techniky animace vhodné pro sk. vyuku — praktické cvi€eni, Ctyfi
druhy animace

« Scénér a storyboard - prakticky nacvik

« Zadani samostatného praktického ukolu

« Realizace samostatného praktického dkolu - nédmeét, scénér,
storyboard, vytvarné névrhy, vytvarna a technicka pfiprava,
animace, prubézna konzultace

« Zéklady stfihu v programu DaVinchi Resolve

. Postprodukce filmu - stfih, zvuk, pribézna konzultace

« Dokonceni filmu

« Spole¢na projekce

« Filmova a audiovizudlni vychova — zékladni informace, nové trendy,
poznatky, subjekty- prezentace

. Evaluace, zakonceni kurzu, osvédceni

6. Pocet Gcastnikd a upfesnéni cilové skupiny pedagogu:

Pocet G¢astnikl: 8 - 15

Cilova skupina: pfedevsim pedagogové vytvarné vychovy ZS, SS a
vytvarného oboru ZUS, déle vyuguijici 1. stupné ZS, vyuéujici vypod&etni
techniky na SS, lektofi volno&asovych aktivit déti (filmovy, fotograficky,
vytvarny krouzek)

7. Planové misto konani:

Moving Station — Kopernikova 56, 301 OO Plzen



8. Jmenny prehled lektor:

Mgr. Martina Voréackova
MgA. Martin Pertlicek

9. Zpusob vyhodnoceni akce:

e spolecna reflexe po zaveérecné projekci - ustni

e pisemné zhodnoceni uplynulych dvou dni, prace lektor( a miry
osvojenych informaci a praktickych dovednosti G¢astniktd formou
dotazniku



